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1. ABase Nacional Comum Curricular (BNCC) traz, em suas diretrizes,

a orientagao da necessidade das Redes de Ensino tratarem as
questdes referentes ao desenvolvimento da Cultura Digi-
tal, da Aprendizagem Criativa, o Pensamento Computacional, a
Linguagem de Programacao e a Robodtica em seus curriculos, pos-
sibilitando, assim, as criancas e aos jovens brasileiros estarem em
sintonia com as competéncias e habilidades exigidas. Dessa forma,
estardo inseridos e poderdo trabalhar na sociedade do século XXI.

Diante deste fato, sera fundamental as escolas brasileiras introdu-
zirem a Cultura Digital e o Pensamento computacional. Esse pro-
cesso visa a desenvolver nas criangas e nos jovens uma forma de
pensar. Dessa maneira, aprenderao a levantar problemas e buscar
solucdes, a partir de uma sequéncia de passos e processos, tendo
a aprendizagem criativa como uma filosofia de educacao, que
promovera o desenvolvimento de individuos que pensem e atuem
de forma criativa, colaborativa e sistematica.

Este curso esta ligado ao Eixo lll - Grandes Temas da Educacao no
tema Cultura Digital, que refere as perspectivas sobre o impacto
das tecnologias digitais e da conexao em rede na sociedade como
um todo, e também no modo como essas novas tecnologias serao
apropriadas nas esferas de trabalho e da vida pessoal.
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3. Apresentar aos educadores o Pensamento Computacional como
uma metodologia para a resolugao de problemas, sejam estes com-
putacionais ou nao, destacando seus quatro pilares: decomposicao,
reconhecimento de padrdes, abstracao e algoritmo.
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4. Competéncias e Habilidade

Apresentar o conceito de Pensamento Computacional;

Mostrar como o Pensamento Computacional esta presente em
nosso dia a dia;

Apresentar a relacao entre o Pensamento Computacional e a
Logica;

Desenvolver atividades praticas desplugadas que envolvam o
Pensamento Computacional.




5. SEDUC:

« Quadro do Magistério (QM) e diretor de nulcleo pedagdgico con-
forme base CGRH de setembro de 2020.

6. Municipio:

« Secretario, Diretor, Vice-Diretor, Professor de Educacdo Basica |,
Professor de Educacdo Basica Il, Monitor, Auxiliar, Professor Coor-
denador Pedagégico.
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7. Serdo disponibilizadas 5.000 (cinco mil) vagas a serem preenchidas
por adesdo e por ordem de inscricdo até finalizar o prazo ou chegar
ao limite de vagas, o que acontecer primeiro.

8. AsinscricGes deverdo ser realizadas no periodo de 14 a 28/09/2020.

9. Parainscrever-se, o(a) interessado(a) devera acessar o site da EFAPE
(www.escoladeformacao.sp.gov.br), clicar em "Ac¢des de forma-
cao”, “Inscricdes Abertas” e localizar o curso “Se meu computador
pensasse... Uma correlacdo entre a légica computacional e os pro-
blemas do dia a dia”.
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10. Este curso sera realizado na modalidade a distancia (autoinstru-
cional) com carga horaria de 30 horas, por meio da plataforma
Escolas Conectadas (http://www.escolasconectadas.org.br).
A frequéncia sera automatica auferida a partir da entrada no am-
biente virtual, e a avaliagao do participante realizada por meio
de questdes objetivas e participacdo em féruns e comunidades
virtuais. Os certificados serdo emitidos pelo Centro Universitario
Italo Brasileiro e assinados pelo representante legal da Fundac3o
telefonica Vivo e responsaveis das instituicGes parceiras.
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11. A realizagdo do curso acontecera de 12/10/2020 a 11/11/2020 e
o conteudo esta dividido conforme abaixo:

INTRODUCAO: duas horas (tema do curso);

UNIDADE 1: Primeira curva - 7 horas. Ao fim desta unidade, es-
pera-se que o cursista identifique o que é o Pensamento Com-
putacional e quais sao os seus quatro pilares;

UNIDADE 2: Vire a esquerda - 7 horas. Ao fim desta unidade,
espera-se que o cursista analise aimportancia de desenvolver o
Pensamento Computacional no contexto da aprendizagem no
século XXI;

UNIDADE 3: Siga em frente - 7 horas. Ao fim desta unidade,
espera-se que o cursista adquira as informagdes necessarias
para iniciar a pratica do Pensamento Computacional com os
estudantes.

UNIDADE 4: Parabéns pela chegada! 7 horas - Ao fim desta uni-
dade, espera-se que o cursista elabore uma micropratica para
exercitar elementos basicos do Pensamento Computacional
com os seus alunos.




-
O
U
©
<,
N
O
-
O
O

.
V)
D

O
(O

O

=

4+
(O
V)
(O

12.

13.

14.

Acesse a plataforma Escolas Conectadas pelo endereco
http://www.escolasconectadas.org.br clique em” Meus cursos”,
informe o seu CPF e localize o curso “Se meu computador pensas-
se... Uma correlagdo entre a légica computacional e os problemas
dodiaadia”

Para um melhor aproveitamento dos conteldos apresentados,
sugere-se que os participantes leiam os textos, assistam aos vide-
0s, oucam os podcasts e realizem as atividades gamificadas e de
mao na massa.

Serad importante também o registro de suas impressoes em foruns.
Ao final, sera apresentando um questionario de consolida¢do de
conhecimentos. Sugere-se, ainda, aos participantes conhecerem
alguns materiais complementares apresentados como caminho
para ampliacdo de repertorio.




[Cacao

Certif

D
@,
2(0
O
(L

Aval

15.

16.
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Para certificar-se, sera necessario participar de, ao menos, dois fo-
runs e responder um questionario de multipla escolha (obtendo
ao menos 70% de aproveitamento) e atingir 75% de frequéncia de
participacdo nos trés foruns.

O certificador serd o Centro Universitério italo Brasileiro e os cer-
tificados serao assinados pelo representante legal da Fundacao
telefonica Vivo e responsaveis das institui¢des parceiras. Os edu-
cadores poderao realizar o download do certificado por meio da
plataforma do curso ao conclui-lo.

N&do havera impeditivos, casos os docentes ndo poderem partici-
par do curso.

Os certificados, para os servidores da SEDUC-SP, serao emitidos
somente apos o término do curso e respectiva homologac¢do no
Diario Oficial do Estado de Sdo Paulo (DOE).

A informacdo sobre a portaria de homologacdo devera constar
obrigatoriamente no certificado, para que seja valido para evolu-
¢ao funcional na SEDUC-SP.




20. A plataforma Escolas Conectadas tem uma central de ajuda que
apoia todos os professores cursistas durante sua jornada de for-
macao por meio do link https://www.escolasconectadas.org.br/

ajuda.
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https://www.escolasconectadas.org.br/%0Dajuda
https://www.escolasconectadas.org.br/%0Dajuda

21. Suas responsabilidades:

« Assistir as aulas, ler os textos de referéncia, acessar os materiais
indicados e participar, dentro dos prazos estabelecidos e regis-
trados no cronograma, das atividades a distancia propostas no
decorrer do curso;

« Para 0 acompanhamento das atividades, sera necessario aces-
sar o cronograma de envio das atividades;

« Os acessos a Internet e a um dispositivo adequado para a reali-
zacao das atividades serao de responsabilidade do cursista.
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