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1. O curso “Quero Inovar! Por onde comec¢o?”, como formacao in-

trodutoéria do percurso Inova Escola, mobiliza diferentes com-
peténcias gerais da BNCC (BRASIL, 2018). Em sua caminhada, no
proposito de apoiar o desenvolvimento integral dos estudantes,
o educador vivencia muitos desafios que superam a sua funcao
de especialista e de referéncia nas areas de conhecimento e nos
componentes curriculares especificos. Estdo entre eles o encoraja-
mento para os alunos valorizarem e aplicarem os conhecimentos
historicamente construidos e o apoio a apropriacdo de meios . As-
sim, poderdo continuar aprendendo, e o engajamento no auxilio
a promocao da solidariedade, da justica e da inclusdo demanda-
rdo a pratica da empatia, do respeito e da cooperacdo. Conforme o
Curriculo Paulista, deve-se levar em consideracdo “a necessidade
de construir uma escola como espaco de aprendizagem, de cultura
e de democracia, que responda ao desafio da formacao dos estu-
dantes para atuar em uma sociedade altamente marcada pela tec-
nologia e pela mudanca” (SAO PAULO, 2019a, p. 34).

2. A formacgao localiza o professor como um dos agentes centrais da

transformacao, que possibilitara aos alunos ambientes de aprendi-
zagem ricos em sentido, contribuindo com o exercicio da curiosida-
de intelectual e com condutas mais criativas e colaborativas, além




de acolhedoras a outros saberes. Ja na busca por transformar a escola em um espaco de participagdo democratica,
sobressaem os esforcos na constituicdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. Também despontam o
desenvolvimento da autonomia, do respeito e da responsabilidade, o posicionamento ético e o cuidado de si, dos
outros e do planeta.

O conceito de personalizacado requer do professor o desempenho dos papéis de mediador e facilitador da constru-
cdo de conhecimento. Por meio da personalizacdo dos processos pedagogicos, serdo dadas as oportunidades para
a valorizacao da diversidade de saberes, da compreensao da realidade a partir de experiéncias pessoais e do po-
sicionamento critico sobre diversos temas. O olhar atento a cada aprendiz, na busca por suprir suas necessidades
e apoiar seus sonhos, colabora, ainda, com seu autoconhecimento, bem como com a compreensao e o reconheci-
mento de emocdes - proprias e alheias.

No apoio a construcao de um projeto de vida, sera necessario auxiliar o estudante para que compreenda o meio em
que esta inserido, a fim de conseguir transforma-lo, realizando escolhas com consciéncia critica, ética e responsa-
bilidade, movidas por sonhos, em sintonia com seus percursos e histérias. No ambito dos recursos tecnoldgicos,
sera necessaria a inclusdo de métodos para os envolverem. Dessa maneira, poderdo usufruir seu potencial a partir
de praticas que incentivem o raciocinio logico, a curiosidade, a avaliagdo critica, a producao de conhecimento con-
sistente e fidedigno. Além disso, sera possivel experimentar, com os alunos, meios de criar tecnologias, em vez de
apenas consumi-las ou consulta-las, provendo condi¢des para produzirem artefatos, dispositivos, modelagens e,
assim, exercerem novas possibilidades de autoria na vida pessoal e coletiva.



5. O curso “Quero Inovar! Por onde comec¢o?” tem como objetivo
analisar como a compreensao da singularidade dos alunos e a per-
sonalizacao da aprendizagem sao importantes para o engajamento
deles, como uma relacao entre professor e aluno menos hierarqui-
zada favorece novas aprendizagens e como a utilizacao construtiva
dos recursos tecnoldgicos, assim como a exploracao dos diferentes
espacos com intencionalidade, propicia uma educacao mais rica
em significado.
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6. Competéncias Pedagogicas

a. A partir do curso, espera-se que o professor:

repense suas praticas pedagogicas, atualizando-as, de modo a
contribuir com uma educacdo que fara a diferenca na formacao
cidada para o século XXI;

compreenda como a singularidade do individuo e a personaliza-
cao da aprendizagem sao importantes para o engajamento dos
estudantes;

desenvolva uma relagao menos hierarquizada com seus alunos;
apoie a construcao dos projetos de vida dos seus alunos;
proporcione e fomente usos construtivos dos recursos tecno-
légicos;

explore novos espacos com intencionalidade pedagdgica;

contribua com uma gestao inovadora, tanto da turma quanto da
escola.

7. Competéncias do século XXI

a. O curso privilegia a integracao de competéncias cognitivas e socioe-
mocionais, em alinhamento a BNCC (BRASIL, 2018) e as diretrizes do
Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019a, p. 35 e 36), com destaque para:

Colaboracdo, abertura para mudancas pedagogicas, abertura
para a experimentacdo de praticas pedagdgicas diferenciadas,
disponibilidade para a inovagao, resolucao de problemas, comu-
nicacao, curiosidade para aprender, iniciativa, lideranca e res-
ponsabilidade (autogestao).
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8. Competéncias esperadas a serem desenvolvidas nos alunos

a. A partir da aplicacdo de aprendizagens construidas no curso pelo educador, espera-se que o estudante:

compreenda que todo lugar pode ser lugar de aprender;

adote uma postura investigativa, permitindo-se explorar, descobrir e criar dentro e fora da escola;

realize um uso critico, criativo e responsavel dos recursos tecnoldgicos e das redes de informacdo (com apoio e
supervisao);

contribua com colegas e professores na gestao do espaco e das rotinas escolares;

demonstre compromisso e responsabilidade com os pactos estabelecidos;

sinta-se acolhido para expressar suas curiosidades e compartilhar seus interesses;

compartilhe informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em consonancia com seus objetivos pessoais e sonhos;

desenvolva um projeto de vida individualizado, que lhe permita identificar suas aspiracdes, bem como as poten-
cialidades e os desafios para concretiza-las (SAO PAULO, 2019a, p. 38);

aproprie-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos multiletramentos; assim, podera ex-
plorar e produzir conteidos em diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a
cultura e ao trabalho (SAO PAULO, 2019a);

utilize, proponha e/ou implemente solugdes (processos e produtos) envolvendo diferentes tecnologias para identificar,
analisar, modelar e solucionar problemas complexos em diversas areas da vida cotidiana, explorando de forma efetiva
o raciocinio ldgico, o pensamento computacional, o espirito de investigacio e a criatividade (SAO PAULO, 2019a).

9. Competéncias alinhadas a BNCC

Conhecimento;

Pensamento cientifico, critico e criativo;
Comunicacao;

Cultura digital;

Autoconhecimento e autocuidado.



10. SEDUC:

« Quadro do Magistério (QM) e diretor de nlcleo pedagdgico con-
forme base CGRH de setembro de 2020.

11. Municipio:

« Secretario, Diretor, Vice-Diretor, Professor de Educacdo Basica |,
Professor de Educacdo Basica Il, Monitor, Auxiliar, Professor Coor-
denador Pedagdgico.
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12. Serao disponibilizadas 5.000 (cinco mil) vagas a serem preenchidas
por adesdo e por ordem de inscricdo até finalizar o prazo ou chegar
ao limite de vagas, o que acontecer primeiro.

13. AsinscricOes deverdo ser realizadas no periodo de 14 a 28/09/2020.

14. Para inscrever-se, o(a) interessado(a) devera acessar o site da
EFAPE (www.escoladeformacao.sp.gov.br), clicar em ”A¢oes de
formacao”, “Inscri¢des Abertas” e localizar o curso “Quero Inovar!
Por onde comec¢o?”.

207
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15. Este curso sera realizado na modalidade a distancia (autoinstrucio-

16.

nal) com carga horaria de 30 horas, por meio da plataforma Escolas
Conectadas (http://www.escolasconectadas.org.br). A frequén-
cia sera automatica auferida a partir da entrada no ambiente vir-
tual, e a avaliagao do participante realizada por meio de questoes
objetivas e participacdo em féruns e comunidades virtuais.

Cada moddulo do curso foi composto com as seguintes estraté-
gias: leitura de texto tedrico, acompanhamento de video de in-
troducao e de entrevista com especialista, resolucao de situagao
-problema e realizacdo de relatério de verificacdo de aquisicdao
de conhecimentos.




17. A realizacdo do curso acontecera de 12/10/2020 a 11/11/2020 e o
conteldo esta dividido em sete modulos (todos liberados no inicio
do curso), no total de 30 horas, distribuidos da seguinte maneira:

e Introducao: 3 horas;

« Personalizacao: 4 horas e 30 minutos;

« Papel do professor: 4 horas e 30 minutos;

« Projeto de vida: 4 horas e 30 minutos;

« Recursos tecnologicos: 4 horas e 30 minutos;
« Espacos diferenciados: 4 horas e 30 minutos;

» Gestao Inovadora: 4 horas e 30 minutos.

18. O curso estd composto por seis modulos independentes que tra-
tam de temas relacionados as praticas inovadoras:

« Personalizacao: o papel dos professores e dos alunos
no ambiente escolar, para evidenciar o protagonismo dos es-
tudantes, tendo suas individualidades e singularidades levadas
em conta.
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 Projeto de vida: um novo olhar para a escola, reconhecendo-a
como espaco em que se realizam agoes que se expandem para
além dos muros da instituicdo e que, assim, contribuam para a
cidadania;

Pro




« Papel do professor: estimulo a atuacao do educador como facilitador(a) do processo de aprendizagem, tendo as
familias dos alunos como parceiras na construcao do conhecimento. Destaca, ainda, a importancia da formacéao
continuada e as principais ferramentas que estdo a disposicdo para auxilia-lo(a), como a Educacdo a Distancia;

« Recursos tecnologicos: discussdo sobre os principais receios dos educadores em utilizar as tecnologias digitais
no ambito educacional, examinando diversos exemplos de ferramentas e recursos que os auxiliarao na producao
de atividades capazes de enriquecer as aulas e proporcionar encorajamento a autoria de seus alunos, nativos
digitais;

« Espacos diferenciados: repensar o espaco da escola, a fim de estimular a criacao de um ambiente multidiscipli-
nar, inclusivo e colaborativo;

« Gestdo inovadora: importancia do didlogo com todos os segmentos da organiza¢do da escola de maneira ho-
rizontal, prezando por uma comunicacao mais eficiente com funcionarios, alunos, familiares e comunidade em
que esta inserida. Apresenta a gestdo escolar como um dos pilares para a inovacdo acontecer de forma efetiva.

19. O conteldo do curso foi organizado em um percurso formativo no qual serdo usados como recursos:

1) roteiro de video teaser do médulo com um minuto de duracdo;

1) texto autoral;

(1)
(1)
« (1) entrevista sobre o tema;
(1) situagao-problema que permita ao professor identificar o tema abordado em seu cotidiano;
(1)

« (1) questionario de resposta automatica de verificacdo de compreensao.
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20.

21.

Acesse a plataforma Escolas Conectadas pelo endereco
http://www.escolasconectadas.org.br clique em” Meus cursos”, in-
forme o seu CPF e localize o curso “Quero Inovar! Por onde come¢o?”.

O curso contard com um questionario de resposta automatica de
verificacdo de compreensdo, que devera ser respondido para obter
certificacao ao final do curso, caso o cursista vier alcancar uma nota
satisfatoria.
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23.

A Fundagao Telefonica Vivo e o Instituto Singularidades autoriza-
rao a emissao de certificado aos participantes que completarem
70% de desempenho.

Os certificados, para os servidores da SEDUC-SP, serao emitidos,
via plataforma online Escolas Conectadas somente apds o térmi-
no do curso e respectiva homologacao no Diario Oficial do Estado
de Sao Paulo (DOE), contendo a informacgao da portaria de homo-
logacao no documento emitido.




24. A plataforma Escolas Conectadas tem uma central de ajuda que
apoia todos os professores cursistas durante sua jornada de for-
macao por meio do link https://www.escolasconectadas.org.br/

ajuda.
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19. Suas responsabilidades:

« Assistir aos videos, ler os textos de referéncia, acessar, dentro
dos prazos estabelecidos e registrados, os materiais indicados
e o questionario propostos no decorrer do curso;

« O cursista acompanhara as suas atividades acessando seu per-
filno AVA e no curso para verificar quais atividades ainda estao
pendentes e/ou quais ja foram realizadas.
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