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1. O curso “Ensinando o computador: da logica da programacao para
a logica da aprendizagem” apresenta conceitos referentes a pro-
gramacao e relaciona-os a resolucgéo de problemas, em consonan-
cia com as competéncias e as habilidades necessarias para a socie-
dade do século XXI.

2. Os profissionais da Educacao irdo trabalhar com estruturas basicas
da introducdo a programacao de forma desplugada. Nesta jornada,
o(a) professor(a) e ou educador(a) ird conhecer elementos de logica
de programacdo, como condicionais, funcGes e variaveis, por meio
de atividades desplugadas e ainda desenvolver atividades.

Empregara, portanto, os elementos aprendidos, de forma desplu-
gada por meio da programagao em blocos no Scratch.
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3. Apresentar conceitos referentes a programacao e relaciona-los a
resolucao de problemas, em consonancia com as competéncias e
as habilidades necessarias para a sociedade do século XXI; Traba-
lhar com estruturas basicas da introducdo a programacao de forma
desplugada; Conhecer elementos de logica de programacdo, como
condicionais, funcGes e variaveis, por meio de atividades desplu-
gadas; Desenvolver atividades empregando os elementos aprendi-
dos de forma desplugada por meio da programacao em blocos no
Scratch.
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4. Competéncias e Habilidades:

Perceber que a logica de programacdo esta no dia a dia das
pessoas;

Identificar os conceitos de variaveis, loops de repeticdo e condi-
cionais;

Situar o que sao func¢des e operadores logicos;

Conhecer a programacgao em Blocos;

Programar uma aplicagao no Scratch a partir de um tutorial e
criar uma proposta autoral.




5. SEDUC:

« Quadro do Magistério (QM) e diretor de nulcleo pedagdgico con-
forme base CGRH de setembro de 2020.

6. Municipio:

« Secretario, Diretor, Vice-Diretor, Professor de Educacdo Basica |,
Professor de Educacdo Basica Il, Monitor, Auxiliar, Professor Coor-
denador Pedagégico.
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7.

Serao disponibilizadas 5.000 (cinco mil) vagas a serem preenchi-
das por adesdo e por ordem de inscricao até finalizar o prazo ou
chegar ao limite de vagas, o que acontecer primeiro.

8. Asinscricoesdeverdoserrealizadas no periodode 14a28/09/2020.

9.

Para inscrever-se, o(a) interessado(a) devera acessar o site da
EFAPE (www.escoladeformacao.sp.gov.br), clicar em ”A¢oes
de formacao”, “Inscricdoes Abertas” e localizar o curso “Ensinan-
do o computador: da légica da programacdo para a logica da
aprendizagem”.




10. Sera realizado na plataforma Escolas Conectadas (http://www.
escolasconectadas.org.br) na modalidade a distancia (auto ins-
trucional) com carga horaria de 30 horas.

A frequéncia serd automatica e auferida a partir da entrada no
ambiente virtual. A avaliacdo do participante sera realizada por
meio de questdes objetivas e participacdo em féruns.

Os certificados serdo emitidos pelo Centro Universitario italo Bra-
sileiro e assinados pelo representante legal da Fundacao telefoni-
ca Vivo e responsaveis das instituicGes parceiras.
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11.

O curso serad realizado durante o periodo de 12/10/2020 a
11/11/2020 e sera dividido em quatro blocos, sendo o primeiro de
introducdo ao curso e/ou ao tema e os trés seguintes de aprofun-
damento no tema, totalizando 30 horas de percurso.

01

. Os modulos serdo compostos de materiais multimodais, como

videos, forum para o compartilhamento de atividades praticas,
além de despertar no participante o espirito de curadoria.

. Uma das premissas do curso sera relacionar os elementos da Lo-

gica de Programacao a solu¢do de problemas e a orientagdo pro-
posta nas competéncias gerais da BNCC.

. Quanto a linguagem, optou-se por um tom de conversa, dialogica,

com iconografias que contemplem a diversidade brasileira, sem
perder a ludicidade. O projeto também contempla videos com in-
térprete de libras.




15. A seguir detalhamento dos modulos:
« Modulo Introdutorio (duas horas)
Primeiros Passos
Visao geral do curso com apresentagao da metodologia

« Modulo 1: (8 horas)
Vamos por partes

Aprender a decodificar - a linguagem de programacdo - conhecer conceitos como variaveis, condicionais, repeticdes,
funcoes, operadores, eventos e paralelismo;

Exercicio de associacdo entre os conceitos e a programacao no dia a dia.
Ao fim desta unidade, espera-se que o cursista conhega e consiga aplicar os conceitos iniciais da légica de programacao.

« Modulo 2: (12 horas)
Junto, misturado e em bloco
Aprender a Fazer - Imersao no Scracht;
O primeiro codigo a gente nunca esquece - Hora de criar no scracht;
Veja, Mundo! - Momento de compartilhar as producoes.

Ao fim desta unidade, espera-se que o cursista adquira as informagdes necessarias para iniciar a programacao no
Scracht.

« Modulo 3: (8 horas)
Fazendo com o que temos e somos

Aprender a hackear! Relatos e sugestoes de atividades para o contexto escolar, considerando os desafios e as po-
tencialidades da rede publica de ensino;

Até breve, mundo! Momento de pensar e compartilhar como colocar a programacao desplugada e em blocos em
suas aulas.

16. Ao fim desta unidade, espera-se que o cursista compreenda a importancia do protagonismo na busca de solu¢des
para trabalhar com a programacao desplugada e em blocos em sala de aula.




17. Acesse a plataforma Escolas Conectadas http://www.
escolasconectadas.org.brcliqueem” Meuscursos”,informe
o seu CPF e localize o curso “Ensinando o computador: da
l6gica da programacdo para a logica da aprendizagem”.

18. Para um melhor aproveitamento dos conteldos apresentados,
sugere-se aos participantes lerem os textos, assistirem aos vi-
deos e oucam os podcasts, assim como realizarem as ativida-
des gamificadas e mao na massa.

Sera importante também o registro de suas impressdes em fo-
runs. Ao final, sera apresentando um questionario de conso-
lidacao de conhecimentos. Sugere-se ainda aos participantes
conhecerem alguns materiais complementares apresentados
como caminho para ampliacdo de repertorio.
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19.

20.

21.

22,

23.

Para certificar-se, o cursista devera participar do Forum: “O primei-
ro codigo a gente nunca esquece..., “e responder o questionario
final obtendo ao menos 70% de aproveitamento e atingir 75% de
frequéncia. O cursista devera também participar de 3 atividades;

O certificador serd o Centro Universitario Italo-Brasileiro e assina-
dos pelo representante legal da Fundagao Telefdnica Vivo e res-
ponsaveis das institui¢des parceiras. Os educadores poderao rea-
lizar o download do certificado por meio da plataforma do curso
ao concluir o curso;

N&do ha impeditivos de casos para os docentes ndo poderem par-
ticipar do curso;

Os certificados, para os servidores da SEDUC-SP, serao emitidos
somente apos o término do curso e respectiva homologac¢do no
Diario Oficial do Estado de S3o Paulo (DOE);

A informacdo sobre a portaria de homologacdo devera constar
obrigatoriamente no certificado, para ser valido para evolucdo
funcional na SEDUC-SP.




24. A plataforma Escolas Conectadas tem uma central de ajuda que
apoiara todos os professores cursistas durante sua jornada de for-
macao pelo link https://www.escolasconectadas.org.br/ajuda.
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25. Assistir as aulas, ler os textos de referéncia, acessar os materiais
indicados e participar das atividades a distancia propostas no de-
correr do curso dentro dos prazos estabelecidos e registrados no
cronograma;

26. Para 0 acompanhamento das atividades, sera necessario acessar
o cronograma de envio das atividades;

27.0 acesso a Internet e a um dispositivo adequado para a realizacdo
das atividades serao de responsabilidade do cursista.
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