
Introdução à LIBRAS – Online 2016 

 Cronograma 

Módulos Datas Previstas Conteúdos 
Carga 

Horária 

Módulo 1 –  

Vida Cotidiana 

Início em 

30/08/2016  

Término em 

31/10/2016 

 

• Introdução à Comunidade; Cultura e Identidade surdas; 
• Expressão facial e corporal; 
• Alfabetos Manuais e numerais; 
• LIBRAS para a comunicação no dia a dia em contexto de sala 
de aula e outros; 
• Vocábulos de LIBRAS: apresentação pessoal, polidez e 
cumprimentos; 
• Sinal de nome e nomes próprios; 
• Números cardinais e soletração dos nomes; 
• Cumprimento; 
• Saudações; 
• Verbos de afirmação e negação; 
• Localização de objeto; 
• Verbos de afirmação e negação; 
• Pronomes possessivos; 
• Expressão interrogativa; 
• Sinais: pessoas, família, calendário, horas, objetos, animais 
meios de transportes, comunicação, profissões, moedas e 
medidas; 
• Temas: esportes, atualidades e política. 

45 horas 

Módulo 2 –  

Universo 

Escolar 

• Revisão; 

• Singular e plural; pronomes demonstrativos e advérbios de 

lugar; 

• Sinais relacionados ao ambiente familiar, educacional e de 

trabalho; 

• Sinais: estados e cidades do Brasil, continentes e polos; partes 

do corpo, vestuário, bebidas e alimentos; 

• Perspectiva/ Direção; 

• Advérbio de tempo e lugar; adjetivo; 

• Pronomes interrogativos; 

• Apresentação da Árvore Genealógica; 

• Temas: esportes, atualidades, política, turismo e celebridades; 

• Vocabulário relacionado aos conteúdos curriculares. 

45 horas 

Total 90 horas 

Game  
O cursista poderá realizar o game proposto no curso, que é uma atividade lúdica que visa a aprofundar os 

conhecimentos obtidos. Contudo, o game é uma atividade opcional e, portanto, não irá interferir na avaliação do 

cursista. 
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