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REGULAMENTO
Aventuras Curriculo+: Matematica
12 Edicao/2016

Os Item E. 6; Item E. 7 e Item F. 14 foram atualizados em 31 de agosto de 2016

Sao Paulo, junho de 2016
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A. APRESENTACAO

A Secretaria da Educacdo do Estado de Sdo Paulo (SEE-SP), por meio da Coordenadoria de Gestdo da Educacdo
Basica (CGEB), do Centro de Estudos e Tecnologias Educacionais (CETEC) e do Programa Curriculo+, com o
apoio da Escola de Formacdo e Aperfeicoamento dos Professores do Estado de Sdo Paulo “Paulo Renato
Costa Souza” (EFAP) para execugdo do curso, e em parceria com o Instituto Inspirare e o Instituto Natura,
apresenta o curso Aventuras Curriculo+: Matematica — 12 Edigdo/2016.

O Curriculo+ é um programa de governo constante do Plano Plurianual 2016 — 2019, que disponibiliza contetidos
digitais (videos, videoaulas, jogos, animacdes, simuladores e infograficos), articulados com o Curriculo do
Estado de Sado Paulo, que visa a incentivar a utilizagdo da tecnologia como recurso pedagdgico para inspirar
praticas inovadoras em sala de aula, a fim de promover maior motivagdo, engajamento e participa¢dao dos
alunos no processo educativo, objetivando, prioritariamente, o desenvolvimento das competéncias e habilidades
referidas no Curriculo Oficial.

Em 2014, as publicacbes “Relatdorio Pedagodgico de Lingua Portuguesa” e o “Relatério Pedagdgico de
Matematica”? apontaram, entre outros dados, os niveis de proficiéncia dos alunos da rede estadual nessas
disciplinas. Esses dados confirmam a tendéncia dos anos anteriores em relagcdo ao nivel “Abaixo do Basico”
gue aumentam com a escolaridade.

Em relacdo a outras acOes de recuperacao do desempenho escolar que vém sendo realizadas pela SEE-SP
ao longo desses anos, nessas e nas demais disciplinas, e em ambos os niveis, ainda é preciso propor acdes
diferenciadas que possam, de fato, apoiar os alunos que estdo “Abaixo do Basico”.

Diante disso, a SEE-SP, por meio da CGEB/CETEC, propde para a rede estadual a nova edigdo dos cursos de
atualizagdo Aventuras Curriculo+: Matematica — 12 Edigd0/2016 e Aventuras Curriculo+: Lingua Portuguesa
— 12 Edi¢d0/2016, pertencentes ao programa Curriculo+.

Pela especificidade dos recursos existentes neste programa, tais como a navegacao pela plataforma Curriculo+,
a indicacdo e uso pedagdgico e com propriedade de objetos digitais de aprendizagem (ODA), as grandes
narrativas gamificadas entre outros, faz-se necessaria a oferta dos cursos acima mencionados para os respectivos
professores dessas disciplinas.

Este Regulamento contém as regras e procedimentos que regem o curso Aventuras Curriculo+: Matematica
—12 Edigdo/2016, que sera oferecido na modalidade a distancia e no formato de estudos auténomos (autoins-
trucionais), a serem realizados por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle (AVA-Moodle).

1 SAO PAULO (Estado). Secretaria da Educacdo do Estado de S3o Paulo. RELATORIO PEDAGOGICO 2014 SARESP, p. 26. Disponivel
em http://file.fde.sp.gov.br/saresp/saresp2014/Arquivos/RELATORIO PEDAGOGICO_LINGUA PORTUGUESA.pdf. Acesso
em: 22 mar. 2016.

2 SAO PAULO (Estado). Secretaria da Educagdo do Estado de S3o Paulo. RELATORIO PEDAGOGICO 2014 SARESP, p. 26. Disponivel
em: <http://file.fde.sp.gov.br/saresp/saresp2014/Arquivos/RELATORIO PEDAGOGICO MATEMATICA.pdf>. Acesso em: 18
mai. 2016.
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B. OBJETIVOS

1. O curso Aventuras Curriculo+: Matematica — 12 Edigdo/2016 tem como objetivo geral oferecer subsidios
ao professor para desenvolver o projeto de recuperacdo intensiva da aprendizagem, em que habilidades
estruturantes em Matematica sdo trabalhadas de forma ludica e interativa, utilizando-se, entre outros,
os recursos disponiveis na plataforma Curriculo+.

2. O curso tem como objetivo especifico possibilitar aos professores a oportunidade de:

a. Compreender os desafios e as possibilidades que as novas tecnologias trazem para a educagao, em
especial no que tange ao projeto Aventuras Curriculo+;

[on

. Compreender a recuperagdo como garantia de um direito;

. Refazer representagGes: os alunos em recuperacgdo e as aulas de recuperagao;

o O

. Compreender a grande narrativa e o sentido da gamificagdo;

)

. Vivenciar o protagonismo docente e incentivar o protagonismo discente;

—h

Atuar como mediador nas aulas de Matematica;
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. Vivenciar a gestdo da aula: do planejamento ao seu término;

> 0Q

. Vivenciar a gestao da aprendizagem: formas de acompanhamento; adapta¢des necessdrias.

C. PUBLICO-ALVO

3. O curso sera oferecido a todos os PEB |l de Matematica, com aulas atribuidas em 2016 do 62 ano do Ensino
Fundamental a 32 série do Ensino Médio, conforme base de dados da Secretaria Escolar Digital (SED)
referente ao més de junho de 2016.

D. HABILIDADES E COMPETENCIAS

4. O propdsito é dar apoio aos professores no desenvolvimento do projeto de recuperacdo intensiva, e a criacdo de
novas estratégias de ensino para melhorar as aprendizagens para, consequentemente, melhorar o rendimento
e a efetiva recuperacdo da aprendizagem dos alunos. Sendo assim, espera-se que 0s cursistas possam se
apropriar da proposta de recuperacao intensiva do projeto Aventuras Curriculo+, para desenvolverem
nos alunos as habilidades e as competéncias estruturantes relativas aos conhecimentos matematicos
propostas para o periodo de recuperacao.

5. Para isso, espera-se que os professores possam:

a. Participar ativamente da implantacdao/implementacdo do projeto de recuperacdo intensiva Aventuras
Curriculo+ na(s) escola(s) onde atuam;

b. Conhecer e saber navegar pelo AVA-Moodle do curso Aventuras Curriculo+;
- 4
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c. Conhecer e apropriar-se do contetdo do curso e das Matrizes de Habilidades em Matematica;

d. Compreender as possibilidades de uso das tecnologias aplicadas no ensino para a recuperacao da
aprendizagem dos alunos, em especial as que estdo presentes no projeto Aventuras Curriculo+;

e. Compreender a grande narrativa que perpassa pelas missdes, bem como conhecer e apropriar-se da
estratégia de gamifica¢do;

f. Criar estratégias para o desenvolvimento das habilidades estruturantes previstas em Matematica, garantindo,
sempre que possivel, a aplicabilidade das missGes, no(s) respectivo(s) grupo(s) de séries/anos (62/72,
82/92 e/ou Ensino Médio) sob sua responsabilidade, dentro do periodo previsto para a realiza¢do de cada
miss3o e/ou série;

g. Criar mecanismos para conhecer as dificuldades de aprendizagem de cada aluno antes de aplicar as
atividades propostas para Matematica, sempre respeitando os conhecimentos prévios dos alunos e
propondo problematiza¢des, questdes e/ou desafios seguidos de sistematiza¢do e/ou aplica¢do, quando
for o caso;

h. Desenvolver o protagonismo docente e incentivar o protagonismo discente durante todo o processo
de recuperacao;

i. Atuar como mediador nas aulas de Matematica, sabendo que em cada missdo ou atividade, diferentes
conteudos, habilidades e procedimentos, devem ser contemplados e podem estar presentes em mais
de uma atividade/missao;

j- Atuar como gestor da aula: do planejamento ao seu término;

k. Atuar como gestor e responsdvel pela aprendizagem efetiva dos alunos, acompanhando sistematicamente
a aprendizagem, além de propor adaptacdes e correcdes que forem imprescindiveis e quando houver
necessidade.

. PROCESSO DE INSCRICAO

. Para esse curso, excepcionalmente, todos os PEB Il de Matematica do Ensino Fundamental (do 62 ao 92

ano) e/ou do Ensino Médio ja estardao previamente cadastrados no AVA-Moodle. Os professores interes-
sados em realizar um dos cursos e que nao estiverem pré-inscritos, precisam primeiramente confirmar
a associagcdo as suas turmas, NA SECRETARIA ESCOLAR DIGITAL, até 31 de agosto de 2016, impreterivel-
mente. O tutorial para apoio do Gerente de Organizacdo Escolar da unidade escolar encontra-se dispo-
nivel no link: https://goo.gl/okjF33. Apds alguns dias de realizada a associagdo, a pré-inscri¢do estara
disponivel no AVA-Moodle Aventuras Curriculo+.

. De 27 de junho a 09 de setembro de 2016, os profissionais poderdo conhecer o conteddo da Missao O e,

caso tenham interesse em realizar o curso, deverao confirmar a inscrigdo.

. Para isso, ap0ds a leitura na integra deste Regulamento, basta que o professor acesse o AVA-Moodle do

curso, conforme os seguintes passos:
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. Acessar o hotsite www.escoladeformacao.sp.gov.br/curriculomais;

o

. No canal “Ag¢des”, clicar em “Aventuras Curriculo+” e selecionar Matematica;

(@]

. Ler atentamente o Regulamento do curso;

o

. Clicar em “Acesse o AVA-Moodle”;
e. Clicar no campo “Acesso”, localizado no canto direito da pagina do AVA-Moodle;

f. Natela de acesso, informar o CPF (com 11 caracteres, sem pontos e sem hifen) nos campos “CPF” e “Senha”;

g. Clicar em “Acesso” e aceitar as condi¢Ges descritas no Regulamento.

Atencado: Apds o primeiro acesso, por questdes de segurancga, € importante que a senha seja alterada.

9. O cursista devera estar ciente de que:
a. Este curso destina-se exclusivamente aos professores descritos no publico-alvo (item C deste Regulamento);

b. O professor devera confirmar a inscricao dele somente se houver interesse e disponibilidade de implantar
e implementar o projeto de recuperacgao intensiva em 2016, na(s) escola(s) estadual(is) onde atua;
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c. A recuperacdo intensiva do projeto Aventuras Curriculo+, em 2016, deverd ser oferecida, durante o
horario regular de aula do aluno, nas respectivas séries do Ensino Fundamental e/ou Ensino Médio
da disciplina de Matematica;

d. Ndo hd previsdao de qualquer tipo de remuneracdo para os professores que participarem do projeto
de recuperacao intensiva Aventuras Curriculo+ 2016;

e. O cursista devera cumprir as atividades previstas no curso, de acordo com o Cronograma (ltem F deste
documento) e com os critérios de avaliacdo e certificacdo (Itens G e H deste documento), obedecendo,
sempre que possivel, a data limite para a finalizacdo das atividades dos alunos e cumprindo, rigorosa
e impreterivelmente, o cronograma das atividades avaliativas do curso.

F. ESTRUTURA E CRONOGRAMA DO CURSO

10. O curso, no formato de estudos autébnomos, sera totalmente a distancia e contara com carga hordria total
de 40 horas, distribuidas em onze missGes, de acordo com os grupos de séries/anos: Ensino Fundamental:
62/72; 82/92 e Ensino Médio.

11. Os conteudos a serem desenvolvidos estdo organizados da seguinte forma:

. Objetivos gerais, premissas, pressupostos, sumario e estrutura das missdes;

a
b. Recuperagao como garantia de um direito;

. Refazendo representagbes dos alunos em recuperacdo e das aulas de recuperagao;

o O

. A grande narrativa e o sentido da gamificagdo;

0]

. Aportes do ensino hibrido;

—h

Aluno protagonista e protagonismo docente;
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g. Gestdo da aula: do planejamento ao seu término;

h. Gestdo da aprendizagem: formas de acompanhamento e suas adaptacdes necessarias;

i. Atuagcao como mediador nas atividades de Matematica;

j. Troca de informacGes sobre os conteldos abordados e as dificuldades encontradas nas Comunida-

des Virtuais de Aprendizagem.

12. As missOes a serem trabalhadas com os alunos estdo assim disponiveis no AVA-Moodle:

T Disponivel nos segmentos:
62e 72 82e9? EM
MISSAO 0 — Introdugdo ao curso X X X
MISSAO 1 — “Descontaminacdo de robds” X
MISSAO 1 — “Universo ameacado” X X
MISSAO 2 — “Agentes, a seus postos!” X
MISSAO 2 — “Agentes, a seus postos!” X X
MISSAO 3 — “Terra Invadida!” X
MISSAO 3 — “Estamos sendo invadidos” X X
MISSAO 4 — “Invas3o no deserto” X
MISSAO 4 — “Lendo plantas e mapas” X X
MISSAO 5 — “Oceano atacado” X
MISSAO 5 — “Alerta geral” X X
MISSAO 6 — “Treinando recrutas” X
MISSAO 6 — “Ameaca por todos os lados” X X
MISSAO 7 — “O resgate dos solidariuns” X
MISSAO 7 — “Salvando uma cidade sitiada” X X
MISSAO 8 — “O retorno dos robds” X X X
MISSAO 9 — “A retomada de regides invadidas” X X X
MISSAO 10 - “A vitéria final” X X X

13. As missdes poderdo ser trabalhadas em mais de um grupo de séries/anos. No entanto, para fins de ava-
liacdo e certificacdo, o cursista devera fazer a opgao por APENAS um dos grupos de séries (62/72 anos ou
82/92 anos ou Ensino Médio) no qual ministra aula, conforme os quadros a seguir no ano letivo de 2016.

14. Arealizagdo do curso acontece de forma simultanea a implantagdo/implementacdo do projeto de recupe-
racao intensiva na escola. No entanto, independentemente do ritmo das atividades do projeto de recupe-
racdo em cada turma/escola, o periodo de realizacdo das atividades do curso, especialmente as atividades
avaliativas, devera ser cumprido rigorosa e impreterivelmente, conforme o seguinte cronograma:

AN \_
AN\ \v/‘\;\\ \ ESCOLA DE FORMAGAO
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CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES AVALIATIVAS

B

62 e 72 anos
Missao Carga horaria Periodo de realizagao
0 — Introducgdo ao curso 3h
1 — “Descontaminacdo de rob6s” 4h de 15/08 a 20/09/2016
2 — “Agentes, a seus postos!” 3h
3 —“Terra Invadida!” 4h
de 21/09 a 10/10/2016
4 — “Invasao no deserto” 4h
5 — “Oceano atacado” 3h
de 11/10a31/10/2016
6 — “Treinando recrutas” 4h
7 — “O resgate dos solidariuns” 4h
de 01/11a17/11/2016
8 — “O retorno dos rob6s” 4h
9 — “A retomada de regides invadidas” 4h
de 18/11 a 30/11/2016
10 — “A vitdria final” 3h
Total 40h -
82 e 92 anos e Ensino Médio
Missao Carga horaria Periodo de realizagao
0 — Introducdo ao curso 3h
1 - “Universo ameac¢ado” 4h de 15/08 a 20/09/2016
2 — “Agentes, a seus postos!” 3h
3 — “Estamos sendo invadidos” 4h
de 21/09 a 10/10/2016
4 — “Lendo plantas e mapas” 4h
5 — “Alerta geral” 3h
de 11/10a 31/10/2016
6 — “Ameaca por todos os lados” 4h
7 — “Salvando uma cidade sitiada” 4h
de 01/11a17/11/2016
8 — “O retorno dos rob6s” 4h
9 — “A retomada de regides invadidas” 4h
de 18/11 a 30/11/2016
10 — “A vitdria final” 3h
Total 40h -
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15

16.

17.

18.

. As atividades no AVA-Moodle se iniciardao as 0h05 do dia de inicio e finalizardo as 23h55 da data final de

cada missdo.
Atencao: As atividades do curso deverdo ser realizadas fora do horario de trabalho do professor.
Ndo haverd periodo de atualiza¢do para as atividades avaliativas.

Importante: Apds o término do curso, o acesso ao conteudo sera interrompido.

G. AVALIACAO

19.

20.

21.

22.

23.

24,

28.

Para obter o certificado, o cursista devera:
a. realizar 75% (setenta e cinco por cento) do total das atividades avaliativas;

b. ter média de aproveitamento com conceito Satisfatério, no total de atividades avaliativas.

A frequéncia serd contabilizada com base no envio das atividades avaliativas disponiveis no AVA-Moodle,
a serem realizadas durante o curso, sendo obrigatdria a frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento).

As atividades avaliativas serdo validadas pelo proprio sistema AVA-Moodle.

Caso houver necessidade, dentro do periodo previsto no Cronograma do curso (item F deste documento), as
atividades avaliativas poderao ser refeitas. Caso o cursista vier a realizar mais de uma tentativa em determinada
atividade avaliativa, sera considerada a maior nota a ser representada pelos seguintes conceitos:

a. Entre 0% e 50% de acertos: Insatisfatério;

b. Entre 51% e 100% de acertos: Satisfatorio.

A avaliagdo do aproveitamento sera realizada com base na média das atividades avaliativas validadas
no decorrer do curso.

As atividades avaliativas ndo poderdo ser realizadas apds os prazos estipulados no cronograma disposto
no item F desse Regulamento.

Importante: Independente do ritmo dos alunos, o cursista devera seguir impreterivelmente o cronograma
do curso, e realizar as atividades avaliativas dentro do prazo estipulado nesse Regulamento.
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H. CERTIFICACAO

26. Os cursistas que atenderem a todos os requisitos dispostos no item G desse Regulamento serdo aprovados
e fardo jus a certificagao.

27. Os certificados serdo disponibilizados digitalmente na ferramenta “Histérico de Participagbes”, acessada
por meio do site da EFAP www.escoladeformacao.sp.gov.br, no item Central de Servigos, somente
apods o término e a homologac¢do do curso em DOE.
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28. Os cursistas serdo notificados por e-mail e terdo um prazo de até seis meses, contada a data de disponibilizagao
da acdo no Histérico de Participacdo e emissdo dos certificados, para solicitar revisdo da situagao final
através do canal “Fale Conosco”.

29. O cursista podera utilizar o certificado do curso para a evolucdo funcional de acordo com a legislacao
referente ao seu quadro de atuagdo. Essas normas atendem especificamente aos servidores da SEE-SP.

I. RESPONSABILIDADES DO CURSISTA

REGULAM

30. Participar das atividades web propostas no decorrer do curso, dentro dos prazos estabelecidos e regis-
trados no cronograma de atividades e no AVA-Moodle.

31. Acompanhar, no AVA-Moodle do curso Aventuras Curriculo+, o “status” de suas atividades, verificando
aquelas que ndo foram realizadas.

32. Envolver e orientar pedagogicamente os alunos no projeto de recuperacdao Aventuras Curriculo+.

33. Comunicar via “Fale Conosco” problemas na execuc¢do e/ou envio das atividades avaliativas, em tempo
habil para sua realizacdo, dentro do horario de atendimento e do periodo estabelecido para essas atividades
no Cronograma disposto em Regulamento. O “Fale Conosco” estara disponivel para abertura de chamados
24 horas por dia, mas o atendimento sera realizado somente de segunda a sexta-feira, das 9h as 18h, exceto
feriados. Todos os chamados abertos nos finais de semana e feriados serdo respondidos no primeiro dia
util subsequente. O mesmo acontecera com os chamados abertos fora do horario estipulado.

34. Acatar as regras estabelecidas no Regulamento para este curso, inclusive as relativas a seguranca da
informacao.

35. Manter a senha de acesso guardada em completa seguranca e sigilo, sendo de sua inteira responsabilidade
acessos realizados com esta (a senha de acesso de cada cursista tem carater pessoal e intransferivel,
sendo vedada a revelacdo para terceiros, e é a forma de identificacdo do cursista, considerada a sua
utilizagdo, para todos os fins e efeitos, como manifestagdo expressa de sua vontade).

36. Utilizar apenas equipamentos confidveis para o acesso a plataforma, que possuam programas antivirus
e firewall devidamente instalados e atualizados, assumindo o risco de sua conduta caso assim ndo vier
a proceder.
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37. Realizar logout apds finalizar uma sessao no AVA-Moodle, garantindo a veracidade de suas participa¢des
e producdes.

38. E expressamente vedado repassar, copiar, reproduzir ou publicar contetido parcial e/ou total dos cursos
em que estiver inscrito, sob pena de responsabilizagdo — com exclusividade e integralmente — nos termos
da legislacdo brasileira, por qualquer violagdo ao direito autoral, e a¢gdes judiciais e/ou extrajudiciais advindas
dessas violagdes, movidas por quem quer que seja, incluindo, mas nado se limitando, a possiveis autores,
editoras e demais interessados.

J. SEGURANCA DA INFORMAGAO NAS ATIVIDADES WEB

39. A gestdo da seguranca da informacdo relacionada observa as disposicdes da Norma Técnica ABNT NBR
ISO/IEC 27002, especialmente em relacdo a autenticidade, integridade e disponibilidade da informac3o.

40. E de reconhecimento publico a impossibilidade técnica da manutenc¢do do funcionamento integral e
ininterrupto de qualquer sistema de informatica. Dessa forma, a SEE-SP isenta-se de qualquer respon-
sabilidade relativa a postagem de atividades web ou a manutencao de equipamentos.

41. Requisitos técnicos do AVA-Moodle do curso Aventuras Curriculo+:

a. O ambiente funciona melhor com os navegadores Mozilla Firefox, Google Chrome ou Internet Explorer 9
(ou superior) e o plug-in Flash Player instalado. E necessario desabilitado o bloqueador de pop-ups.
No caso do navegador Internet Explorer, é necessario desativar o modo de compatibilidade.

b. Para um bom desempenho do AVA-Moodle, é recomendada a limpeza do navegador, seguindo os
passos abaixo:
i. Ao utilizar o Microsoft Internet Explorer:

Abrir o Internet Explorer;

Apertar a tecla “ALT” do seu teclado para que a barra de menu seja disponibilizada;

Selecionar a op¢do “Ferramentas” e selecionar a op¢ao “Opc¢des da Internet”;

Selecionar a aba “Geral” na nova janela aberta;

Clicar em “Excluir” na area “Histdrico de navegacao”;

Marcar os itens “Arquivos de Internet Temporarios” e “Cookies” na nova janela aberta;

Clicar no botdo “Excluir”. Esta janela serd fechada automaticamente;
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Para finalizar, clicar no botdo “Aplicar” e, logo em seguida, no botdo “OK”".

ii. Ao utilizar o Firefox:

1. Abrir o Firefox;
Apertar a tecla “ALT” do seu teclado para que a barra de menu seja disponibilizada;
Selecionar a opcdo “Ferramentas” e selecionar a op¢do “Limpar dados pessoais”;
Selecionar a aba “Avancado” na nova janela;
Habilitar os itens “Cookies” e “Cache” na nova janela aberta;

o vk wNnN

Clicar no botdo “Limpar agora”. Esta janela serd fechada automaticamente.
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iii. Ao utilizar o Google Chrome:

1.
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Fechar o Navegador e entrar novamente;

. No canto superior direito, ha trés tracos. Clicar neles com o botdo esquerdo do mouse;
. Na nova janela, clicar em “Ferramentas”;

. Na janela seguinte, clicar em “Limpar dados de navegacao”;

. No campo “Eliminar os seguintes itens desde:”, selecionar: “o come¢o”;

. Em seguida, selecionar os campos “Cookies e outros dados de site e de plug-in” e “Imagens e
arquivos armazenados em CACHE”;

. Por fim, clicar em “Limpar dados de navegacao”.
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